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Kodu Ferienworkshop:
Spielend programmieren lernen!

Kinder- und Jugendbibliothek , Hallescher Komet*
4. -5.Juli 2011, von 10.00 — 15.30 Uhr
Fur Computerspiel-Fans ab 11 Jahre

Du wolltest schon immer wissen, wie Computerspiele programmiert werden?
Dann bist du bei uns genau richtig!

Zusammen mit dem gameslab der Hochschule fur Technik und Wirtschaft Berlin (HTW Berlin),
wo Games erforscht und Spiele-Entwickler ausbildet werden,
bieten wir in den Sommerferien einen Workshop fir Computerspiel-Fans an.
Dort lernst du von zwei Profis des gameslab,
wie du dein eigenes Computerspiel programmierst.

Entwickle Spielablaufe und erfahre, wie spannend und aufregend die
Erschaffung eigener Welten am Computer sein kann!

Anmeldebogen auf der Riickseite
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Kodu Ferien-Workshop 2011

Anmeldeschluss: 29. Juni 2011
Anmeldebogen abgeben oder einschicken:

Zentral- und Landesbibliothek Berlin
Kinder- und Jugendbibliothek
Postfach 610179

10922 Berlin

Ja, ich mochte am Kodu Ferien-Workshop teilnehmen:

Vor- und Nachname Geburtstag

StraRe PLZ/Wohnort

Telefonnummer E-Mail
Schule
Datum Unterschrift Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Hiermit bestatige ich die Richtigkeit der Angaben meines Kindes.

Ich bin damit einverstanden, dass Fotos, die von meinem Kind wahrend
des Workshops aufgenommen werden, fiir die Homepage der ZLB genutzt
werden kénnen.

Eintritt frei, begrenzte Platzzahl!
Du wirst nach deiner Anmeldung per E-Mail oder telefonisch benachrichtigt,
ob du am Workshop teilnehmen kannst!



